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Цели и задачи дисциплины

Целью преподавания данного курса является систематическое введение в теорию программ, знакомство с методами формальной спецификации и верификации, моделями вычислительных процессов, принципами построения и реализацией сетей Петри. 

Место дисциплины в структуре образовательной программы

Дисциплина «Теория вычислительных процессов» относится к числу дисциплин профессионального цикла вариативной части ООП. Шифр дисциплины в рабочем учебном плане - Б1.В.ОД.13.
Теоретической основой дисциплины «Теория вычислительных процессов»  являются основные положения дисциплин: «Дискретная математика», «Математическая логика и теория автоматов», «Структуры и алгоритмы обработки данных». 
Знания и умения, полученные в результате освоения материала курса «Теория вычислительных процессов», являются базой для формирования единого образовательного пространства направления «Информатика и вычислительная техника».  

Требования к результатам освоения дисциплины

Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих компетенций:
- общекультурных (ОК):

· способностью к самоорганизации и самообразованию(ОК-7);

- общепрофессиональных (ОПК):
· способностью осваивать методики использования программных средств для решения практических задач (ОПК-2);

- профессиональных (ПК):

·  способностью обосновывать принимаемые проектные решения, осуществлять постановку и выполнять эксперименты по проверке их корректности и эффективности (ПК-3).

В результате освоения дисциплины студент должен:

знать: 
· направления развития теории вычислительных процессов и структур;  
· цели дисциплины, структуру, основные понятия, роль теории вычислительных процессов в сфере профессиональной деятельности,  в обществе, науке, образовании; 
· новые способы  формального описания  языков программирования; тенденции использования и описания программных семантических конструкций; 
· конструктивные принципы построения, алгоритмы и способы реализации сетей Петри;  
· способы формальной спецификации и верификации;
уметь: 
· использовать формальные модели основных вычислительных процессов и структур, протоколы взаимодействия объектов вычислительных структур, методы анализа структур и процессов; 
· разрабатывать алгоритмы функционирования трансляторов и компиляторов; 
· применять основные процедуры оценки сравнительной мощности программных механизмов при конструировании языков программирования; 
· использовать методы моделирования и средства формализации, алгоритмизации и реализации модели на ЭВМ;
владеть:  
· методами построения алгоритмов, применения методов моделирования.
В ходе обучения изучаются следующие темы:

1. Модели вычислительных процессов.
2. Взаимодействие процессов

3. Виды ресурсов и их использование

4. Семантика языка программирования
5. Методы лексического анализа языка
6. Методы синтаксического анализа языка
7. Верификация программ
8. Особенности использования сетей высокого уровня.
9. Моделирование систем на основе сетей Петри
10. Способы реализации и применение сетей Петри.
11. Работа в группе
Разработчики УрТИСИ СибГУТИ  доцент Кондратьев В.П., ст. преподаватель Еремеева Л.А.
